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¥ DAY

Dekujeme Vam

za vasi davéru a zajem o nase sluzby, vazime si toho.

Zakladame si na silné pro-klientském pristupu, autenticnosti viastni produkce a na
nasem rodinném pristupu srdcem.

Mame 23 let zkuSenosti s produkci pfes 100 zrealizovanych eventl rocné.

A mimo jiné..
« mame exkluzivitu na inteligentnino event foto robota ve stredni Evrop. www.irob.cz

* jsme organizéatori mezinarodniho zavodu WINTERMAN CZECH XTREME TRIATHLON
WwWw.czxtri.com

* podporujeme Détské Kardio centrum Motol, doposud jsme tam darovali ¢astku 920.000Ké.

Podporte nas vybérem nasich aktivit a stante se i iy soucasti, bez Vas bychom to nedokazali.

Tésime se na spolupraci



http://www.irob.cz/
http://www.czxtri.com/

Specifikace zadani, vase data

Na zacatku od Vas potfebujeme znat tzv. "tvrda fakta" :

. Termin akce . g P 7 $
. Presny Casovy rozsah pozadované agenturni produkce e p
. Pocet Ucastnik{ ¢

. Clle, potreby, vase oCekavani

. Lokalitu/umisténi vasi akce

. Rozpocet

OO ~wWN =

Aby pro Vas byl vas teambuilding pfinosny, je pro nas dllezité spravné pochopit cile akce, vase ;
firemni komunikacni struktury, kompetence a vztahové vazby mezi U¢astniky.

Data vasi specifikace radi zakomponujeme a zohlednime do pfipravovaného programu. /

Vystupy a zpétné vazby

moderujeme napfic celou skupinou s cilem vyzdvihnout klicové momenty, vyhodnotit
program a v ohledu na zadani vygenerovat adekvatni zpétnou vazbu reflektujicf
pozadované cile, potreby Ucastnik( a behavioralni vzorce vasi firemni kultury.
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NASE
FLOZOFE

SKLADBU PROGRAMU

STAVIVE VZDY TAK,
ABY BYL

FYZICKY NENAROCNY
A ZAROVEN PRINOSNY
PRO KAZDEHO UCASTNIKA,

BEZ ROZDILU VEKU,

POHLAViI,
FYZICKE KONDICE.




pred akei
0900

pied obédem

1330

1645

1700

UKAZKA

AGENDY

* Pfiprava organizacniho tymu

v misté konani na miste jiz nechavame materialy
a klicové produkéni rekvizity.

Rychlé seznameni s agenturnim tymem
a harmonogramem akce

Zahajenl programu

Vyhlaseni a zhodnoceni

Konec

N&s organizacni tym zdokumentuje kli¢ove momenty ve strucném

amatérskem zaznamu fotografii, ktery Vam predame na konci.
Radi Vam nad rémec ceny zajistime profesionaini zaznam fotografil ¢i sestfin

videa

*/\/umé ubytovani organizatord

(u projektl, kde nelze pripravu stihnou béhem dopoledne nebo u vice dennich
programd - potvrdime vZdy po vybéru lokality a typu produkce")

CASOVY
ORENTACNI
HARMONOGRANM




42 NEWDAY

1. Detektivni tymova unikova hra (lilbovolné indoor / outdoor)

2. Team strategy survival koncept jungle & arctic (primamé outdoor)

3. Zlata hore¢ka — silné motivacni tymova hra (pouze outdoor)

4. Team Scrabble — tymova kreativni hra cilena na firemni hodnoty (libovolné indoor / outdoor)

newday

5. Mise — zébavny koncept postavenych na principu cesty (pouze outdoor)

EAMBUILDING .
ES L) 6. Pétiboj - jednoducha zazitkova tymova soutézni hra (primarné outdoor)

) R s . k 7. Olympijské hry - motivacni koncept v netradic¢nich aktivitach (primamé outdoor)

8. Quinessovy rekordy - motivacni tymova soutéz motivovana Quinessovymi rekordy (primame outdoor)

Bez konceptu - koncept rozvojovych motivacnich aktivit (libovolné indoor / outdoor)

. Luzické pevnosti — @mgvé historicko dobrodruzna hra (pouze outdoor v lokalité resort Malevil

. Humanus - dobrodruzny hbi'sto,ricky program s podzemnim labyrintem a velkymi vyzvami (pouze outdoor NP CS)

Qibna cely den jakeglodenni hru ‘
h. - \ - 2. Bezpecny &.zodpovedny - interaktival edukativni na téma 1. Pomoci a zachrany Zivota (indoor-outdoor)

\ BnPrague mystery — tymovy meéstsky treasUre hunt (pouze outdoor — Praha)

1%- - vybrané aktivi |rientované na ”I”., oj a zét
—

—

abav amestnan J.(ind




Uvop
uvadime pozitivne vtipnou moderaci s podkresem

dynamické hudebni kulisy.
Vétsinou to trva 10 minut.

Aktivity vech scénait

vzdy vyvolavaji pozitivni rovnovahu v tymu.
Dale maji za cil podporit:
» stmelen,

e vnimani druhého nazoru,

o prjmuti zpétné ve

prekonani pro




#1 Detektivni hra - velkoprostorova tymova unl

Originalni tymova hra s detektivnim namétem.

Budete v roli kriminalistickych tymi vy3etfovat zahadny pfipad kradeze
unikétnino patentového vynalezu.

Hra obsahuje velmi napadité aktivity, ma velmi rychly spad, je fyzicky
nenaroéna, trva zhruba 3 hodiny zaroven vyzaduje dusevni reSeni Ukold.

Bez tymového zapojeni vdech ¢lend tymu neni mozné rozlustit pribén. <

Tymy si sami urcujf poradi navstivenych stanovist a logistiku ¢innosti v
daném Casovém ramci hry, néktera stanovisté v ramci detektivnino
vySetfovani tymy navstévuji opakované nekolikrat.

Jako motivaci a odmeénu za splnéni kazdého ukolu tymy obdrzi napovedné

indicie spojené s vysetfovanim pripadu, které budete postupné skladat do

celkového pribéhu. 3
Cilem hry je v ¢asovém limitu hry objasnit cely pfipad a spravnée identifikovali

pachatele.

Obrovskou vyhodou je moznost umisténi do indooru | do outdooru, logistika _ -
hry mCze byt umisténa kdekoli s minimalnimi néklady za pronajmy prostord, - i
prestoze Ucastnici musi neékolikrat projit vSemi deseti stanovisti. Je tak -
absolutné idedlni pro obdobi s nestalym pocasim a pro vétsi - pocetnéjsi skupiny.

(na obrazku je stanovisté admin centra a kriminalistické kancelare) \ .



#1 Detektivni hra - velkoprostorovéa tymova Unike

Hra je absolutné fyzicky nenarocna, zviadne ji i voziCkar.

Kazdé stanovisté mize byt v jeden okamzik obsazeno nékolika tymy najednou,
aniz by to jakkoli ovlivnilo prlibéh &i kvalitu tymového procesu.

Jinymi slovy, stanovisté maji jediné pravidlo ,kdo dfiv pfijde — ten dfiv mele"
nicméné neznamena to zadnou vyhodu ani to nema vliv na vysledek, je to
jakési mordlnf pravidlo, ze prvni kdo prijde méa pravo prohlizet si diikazy jako
prvni.

Mechanika hry je zamémé postavena tak, aby tymy opakované museli kazdé
stanoviste navstivit nekolikrat.

Zakladni skladbu tvori 8 + 2 aktivit.

Ve hfe budete odebirat vzorky otiskdl, posuzovat pachové stopy, fesit zahadu
prfi hledani stop, identifikovat telefonni audio zdznam a malovat podobu
podezfelych osob v kriminalistickém  softwarovém programu s lidskymi obliceji.

Umisténi samotnych aktivit skvéle reflektuje prostorove moznosti lokality a
pocasl.

Hra m0Ze byt umisténa kdekoliv venku ¢i uvnitr,
Kazdy tym si urCuje viastni logistiku hry véetné poradi navstivenych aktivit,

V centrélnim misté je nas lektor konzultujici progres kazdého tymu, tymy s nim
opakované a neomezené konzultuji kazdy krok po celou dobu hry.
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#1 Detektivni hra - velkoprostorovéa tymova Uni

Umisténi samotnych aktivit reflektuje vzdy prostorové moznosti dané lokality a
pocasi.

Hra mCze byt umisténa kdekoliv venku ¢i uvnitr.

Kazdy tym obdrzi kriminalisticky kuffik s pomUCckami, tablet a specialni seSit s
pfesnym navodem mechaniky hry.

Doporucujeme pouzivat viastni mobily.

Stanovisté aktivit:
1) Rekonstrukce mista ¢inu — klicova aktivita, navazuji na ni veskeré dalsi kroky, tymy se na
toto misto opakované vraci

2) Detaily — zabavna koordinacni prostorova aktivita zalozena na postrehu a sdileni detailCi
3) Kartotéka — akeéni tymova ,problem solving” aktivita (na obrazku)

4) Dukazni identifikace predmétl - rekonstrukce otiskd stop

5) Audio rozbor a identifikace hlasovych dikazd

6) Daktyloskopie — komunikacni aktivita — porovnavani otiskl prstd

7) Pachové stopa — porovnavani parfémovych vini — silné komunikacni aktivita

8) Stavba oblicejové podoby pachatele a Ucastnikd pribéhu ve specidini on-line aplikaci
9) Porovnavani GEO vzorkd — ve zkumavkéach jsou réizné vzorky hornin z mista

10) Porovnavani DNA vzorkd — zajistili jste rizné vzorky viast a ty potfebujete spravné priradit

i




#1 Detektivni hra - velkoprostorovéa tymova Uni

Pribéh

Je stfeda 15hod.
Profesor CHEMIE a vyndlezce sedi u stolu v pracovné a premysli o svém poslednim objevu a
zvazuje. Ukryt, zni¢it? Jaky bude mit dopad na lidstvo. Prinese uzitek, nebo zkazu...?

Prestoze svij objev nékolik let peclive taji, méa pocit, Zze ho kdosi sleduje.

Jeho podezfeni se napliuje az dnes. Rano otevrel svij diér a na aktualni strance vidél rukou
nacmarany vzkaz ,,PROFESORE SLEDUJEME VAS*.

Je zcela omraceny! Okamzité se jde podivat do trezoru, zda je jeho objev v bezpedi. Nastavi
spravny kod a otevira dvitka. Je tady, netknuty. Moc klidu mu to vsak nepfidava. Jesté, ze ma
zbran, na ochranu védy by ji nevéahal pouzit.

Co vsak dal? Mé zavolat policii? Ma se nékomu sveérit? Profesor horec¢né premysli. Pak bere svij
telefon, vytaci ¢islo a s napétim ocekava, az se hovor propoji......

O nékolik dni pozdéji...

jste privolani jako Spickovy tym detektivi k pfipadu na misto ¢inu.

Na trezoru jsou viditelné stopy paceni, profesor zmizel. Je trezor préazdny nebo je tam profesorCv
genialnf objev? A kde je profesor...?

Stopy jsou jiz zajistény a popsany policejnim technikem.
Vasim ukolem je rozplést tento zahadny pfipad, zjistit, co se stalo, vypatrat profesora a jeho objev.

Vas Casovy limit jsou 3 hodiny...

(na obrézku je aktivita ,misto cinu”, tym CSOB)
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#2 Tymova s

tegie — komunikaéni tymova i

Koncept

* Pribéh simuluje havarii malého letadla, ve kterém “cestujete”.

» Koncept je zalozen na skutecnych geografickych a technickych faktech, odehrava se v
Kostarice.

 Cilem je rozhodnout se pro spréavnou strategii zachranit dllezité véci a prezit. ..

Pridanou hodnotou je edukativni rozmér pouzitelny pfi pobytu v pfirode.

Vase vystupy porovname s doporuc¢enim US army nebo Canadian Royal Army expert( na preziti.

* Program neni fyzicky naro¢ny.

Tematicky se pribéh odehrava v prostredi tropické dzungle, alternativné v arktickém prostredi
Kanady.

Prlbéh

» V ramci vasich tymovych ¢innostf budete sbirat vybaveni pro preziti (specialni obrazové karty).
» Bude Vas cekat série strategickych rozhodnuti (it pro pomoc/zCstat) urcujici ,Uspéch” celé mise.
» V rlzném poradi absolvujete tymoveé komunikacni aktivity a ,problem solving* Ukoly.

» Kazdy tym nésleduje presny itinerar ¢innosti, logistiky Ukoll a aktivit.

* V zavéru porovname vase vystupy s doporucenim expertti z US army &i Canadian Royal Army.

» Hra je vhodna do outdoor i indoor prostredi, alternativné mdze byt cela umisténa indoor.

o8

34

Prbéh (Jungle)

Jste na palubé charterového dvoumotorového letadla, letite na na karibsky ostrov v regionu San Blas
Archipelago. Let je bicovan destém. Pri pohledu z okénka skrze zamra¢enou oblohu obc¢as zahlédnete
hornatou dzungli. Pilot oznamuje zménu sméru letu, ve snaze vyhnout se bource a klesd. Tropicky lijak
busi do okének a turbulence otrasajf letadlem. ..

Po dvou po sobé nasledujicich nérazech letadlo zlstalo opfené o kmeny stromd.
Najednou je ticho, jste v Soku, neméate zadné zraneni, v nose citite, Zze asi nékde z letadla vytéka palivo.
VfeSteni zvifat a bzucicli hmyz se ozyva ze vSech stran, dést bubnuje do trosek letadla.

Jste obklopeni hustou dzungli.

12



ymové Strategie — komunikaéni tymovefireis

V prvni ¢asti

kazdy Ucastnik obdrzi detailni zadani a popis situace. Na zakladée situacnino pribéhu kazdy
Ucastnik individuéing odpovi na kliSovou strategickou otézku, JIiT nebo ZUSTAT...?
Nésledné si kazdy vytvofi vlastni pofadi dlleZitosti vyclenénych ,zachranénych polozek z
letadla. ..

Tato ¢ast trva cca 20 minut.

Druha cast

je plné tymova, fyzicka a akéni...

absolvujete tymové aktivity za jejichz spinéni ziskate dilezité informace a materidl /obrazové
karty/, ktery budete potfebovat pro rozhodovani o ,strategii* ve treti ¢asti hry.

Tato &éast obsahuje cca 5 fyzickych aktivit umisténych v prostoru lokality konant.

Samotné aktivity vybirdme z klasickych teambuildingovych scénért, volbu prizplsobujeme
moznostem mista.

Treti cast

je tymova strategické a velmi kemplexni po dusevni stréance.

Budete silné diskutovat o strategii a planovat moznosti praktického vyuziti ziskanych materialC.
Materidly jsou fiktivni, fyzicky budete mit pouze obrazové karty a spoustu argumentd. ...

Urover fyzického zapojeni t&astnik(l do spolupréce je velmi intenzivni.

Cllem kazdého tymu bude uddlat finalnf rozhodnuti, zda-li JIT nebo ZUSTAT a podle toho uréit
prioritu ,zachranénych polozek z letadla”.

Vysledné vystupy jednotlivych tym( porovname v moderované diskusi s ostatnimi tymy a ve
findle je posoudime s tim, co doporucuji armadni experti na preziti.
Posledni ¢ast probiha v klidném rezimu, kdekoli u stold, pobliz zdroje obcerstven.

13




ymova strategie - vnodné axtivity

Vhodné aktivity

absolvujete klasické tymoveé aktivity v jednoduchém ¢i nasobném rezimu, tzn. Ze se na kazdém
stanovisti setka jeden ¢i vice tymU (dle poctu Ucastnikd a kompozice lokality). Zékladni kostru
tvorf 6 aktivit + prvni a posledni aktivita, které jsou spolecné pro vsechny tymy.

NiZe je seznam nejcastéji pouzivanych Ukoll a aktivit, finalni vyoér délame vzdy az po priizkumu
dané lokality.

naslednych ukolC s presnou ¢asovou agendou

Tym balance — komunikacni koordinacni aktivita v ramci ktere tym sklada sikmé stavebni
komponenty pomoci specialni balancni konstrukce

Sedadla — komunikacni dynamicka aktivita zalozena na postrehu, naslouchani, prostorove
koncentraci s postupnym zlepSovanim procesu

Telepathy — prostorova slovni komunikacni hra zalozena sdileni a obousmémeého prenosu
informaci, v Zimni' Arctic varianté pouzivame snéznice

Topo — prostorova komunikacni' problem solving aktivita zalozena na vizuélnich podnétech,
otevienosti a sdileni poznatk( vsech ¢len tymu

Traffic Jam — interaktivni rébus zapojujici vsechny Sleny tymu do feseni logistickéno Ukolu.

Spirala — komunikacni koordinacni aktivita s poméme velkou dusevni narocnosti, cely tym
manipuluje tramek vertikalni lany skrze spiralu

Ledovec — cilem je zhoupnout se z jednoho bodu na druhy a dostat cely tym na druhou stranu, ta
je vsak velmi exponovana a nestabiln. ...

Sang — koordinacni a komunikacni aktivita, tym stojici na podlozce ma za Ukol obratit ji naruby, aniz
by se dotkl okolniho prostoru.

10) Pagoda — dusevni | fyzicka tymova aktivita zalozena na komunikaci a feSeni problému ve velmi

akénim prébéhu s pouzitim hlavolamowych desek

11) Strelba z lukd, vzduchowych zbrani nebo z foukacek — netradicni zazitky a vyzvy, vysledky se

nacitajf na tymové konto

14




/lata horecka - sing motivadni tymova hra

Cotoje?

Silny metivaéni pfibéh a soutézni koncept.

Tematika se odviji od skutecné udalosti z roku 1846 kdy na AljaSce propukla Zlata horecka a
celé skupiny lidi doslova pohadkové zbohatli.

Za doprovodu poutavého pribéhu Ucastnici pini jednotlivé vyzvy a Ukoly, sbiraji stovky zlatych
valount a posouvaji se do cile hry.

Po cesté se tymy orientuji pomoci specidlni mapy, pritom plni rizné tymové Ukoly a dusent
VYZVY.

Gradace programu je v zavérecné aktivité Zlaty ddl, kterda doslova vySroubuje pozitivni energii.

Néasledné si kazdy tym spocita pocty ziskanych zlatych valound, které poté neverbélni a
kreativni formou predstavi ostatnim.

Cilem je ,vyryzovat“ co nejvice zlata, nejuspesnéjsi tym od nas ziska sladkou odménu.
Program je az do poslednich vtefin silné napinavy.

Doporuceny pocet osob v jednom tymu je 8-10 Ucastnikd.

Program neni fyzicky naro¢ny, ale vyzaduje intenzivni zapojeni U¢astnikd do Ucasti.

Logistika hry

Logistika jednotlivych krokl a ¢asovy pléan hry jsou presné casové ohrani¢ené. Jednotlivé tymy
absolvujl stejné Ukoly a aktivity - v rlzném poradi. Kazdy tym obdrzi presny itinerar aktivit a
logistiku stanovist. Za dochvilnost prichodu na dané stanoviste (tolerance +/- 2min) obdrzi tymy
bonusovy pocet valound.

15



/Zlata horecka - sil

otivacni tymova hra

Koncept je kombinaci soutéze a dobrodruzné tymove hry s paralelnim motivem sbirani zajimavych
faktickych informaci. Hra graduje ve velmi siiné motivacnim utuzenim tymové soundlezitost.

Dobrodruzny podtext hry reflektuje skuteéné udaloesti z roku 1846 na Aljasce, doplnéné o netradicni
zajimavosti tipu ,vite ze?" napr.

Vite Ze...na Aljasce je vice nez 3000 fek, které tecou do tf svétovych stran a do dvou oceand?

Vite Ze...kazdy zlatokop, ktery se vydal na Klondike musel mit sebou vlastni zasoby, napfiklad: 200 liber (libra —

0,45 kg) slaniny, 800 liber pseniéné mouky, 200 liber kukuri¢né mouky, 150 liber fazoli, 150 liber suseného
ovoce, 75 liber cukru, 50 liber ryze, 75 liber kavy a krabici kondenzovaného mléka?

« Ukoly samotné obsahuii vyvazeny pomér fyzickych aktivit a dusevnich vyzev, program neni
narocny.

« Tymy pIni jednotlivé motivacni vyzvy a Ukoly, sbiraji az stovky zlatych valount (sklenénych perel).

Aktivity jsou primarné adresované ven, pohodinou chiizi v okoli vybrané lokality, alternativné
mohou nékteré Ukoly byt umisténé uvnitr.

« Zavérecny vystup z programu je nejvétsi pocet nasbiranych valound urcuijict poradi tymda.

» Tento koncept ma omezenou alternativu v pripadé nepfizné pocasi, konkrétni vybeér aktivit
umime zavazné definovat az po prohlidce lokality konani.

16




#4 TEAM SGRABBLE — koncept orientovany na firemArA

Koncept

Kreativni, velmi motivacni tymovy koncept, ve kterém tymy pracuji na tvorbée
origindlnich slovnich spojeni orientovanych do vasi firemni kultury, na podporu vasi
tymové sounalezitosti a hodnot. Program je inspirovany oblibenou slovni hrou
Scrabble.

Pridana hodnota
Upevnéni principtl tymové prace a uketveni firemnich hodnot.

Mechanika

V ramci celé hry budete sbirat desitky pismen, ktera budete pokladat na velké
scrabble desky. Aktivity jsou jakymsi dopravnim prostfedkem v procesu hry,
podstata stoji na tvorbé slov. Pokazdé po absolvovang akltivité budete losovat
magneticka pfsmena u instruktora. Vasim Ukolem bude ihned poté umistit ziskana
pismena na scrabble hraci plochu tak, abyste ziskali pro svijj tym co nejvice Scrabble
bodd. V této tymoveé hre nejde jen o rychlost, ani o silu, ale vSe zalezi na Vasi
tymové spolupraci a tymovém duchu, kreativnim pristupu a divtipu. Vasim cilem
bude vytvorit co nejlepsi slovni spojent, pritom nasbirat co nejvice Scrabble bodd.

Vzhledem k nutnosti adaptovat ¢ast aktivit a procest "na miru" patii tento koncept spise k tém
nakladnéjsim.
17



#4 TEAM SCRABBLE — koncept orientovany na firemnithe

MECHANIKA HRY

Kazdy tym ma presné dané asoveé schéma poradi a umisténi stanovist aktivit.

Kazdé stanovi$té = jina tymova komunikaéni aktivita za jejiz absolvovani ziskate magnetické
pismenka

Kazdé stanovisté je mozné pripravit do jiného tématu.

Budete sbirat desitky pismen, ty budete inned pokladat na velké scrabble desky.

Na kazdém stanovisti je vzdy jedna velka hraci deska.

£« Tymy vkladaji slova na hraci desky ihned po skonceni fyzické aktivity /1stanovi$té = 1 hraci
’ deska/.

Na konci hry budete mit tolik desek, kolik bude stanovist / kazda deska bude obsahovat tolik
slov, kolik bude tyma.

Scrabble deska obsahuje rlzné hodnoty policek, pismena maji hodnotu uvedenou hned
vedle, podle nich tymy ziskavaji body.

Logistika a ¢asovy harmonogram jednotlivych stanovist je presné Casové vymezen,
za dochvilnost dodrZzeni harmonogramu tymy obdrzi bonusova pismena.

Zbyvajici pismena tymy uplatni v posledni spolecné aktivité - tvorba spole¢né véty.

V zavéru predstavime tymy, které nasbirali nejvice bodC, nicméné hlavni cil je kladem na
spolecny vysledek a kooperaci celé skupiny. Vygradovani probéhne prezentact
nejzajimavejsich slovni spojeni a celkoveho vystupu ze spolecné tvorby slov.

Doporu¢uieme Vam zvolit tematickou oblast slov (napr. firemni hodnoty, tymovy slogan,
marketingovy produkt apod.)
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#4 TEAM SCRABBLE — koncept orientovany na firemniffie

Nize ukazka mechaniky a logistiky programu Team Scrabble pro spoleénost TOYOTA

MECHANICS:

Double or triple station of each activity

2 + 5 activities (1 intro. activity, S main activities, 1 final relay activity)
Evaluation, criteria: time, level of achieved

Bonus points for earty armival at the station
Thematic concept: Team scrabble

intioduction activity- team'identity
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#5 I\/HSE — tymova outdoor hra ve formé cesty

« Tymova outdoorova akéni hra ve formé ,cesty".

» Odehrava se vzdy v pfirednim terénu, pohodinou chiizi, NEBO jizdou (jakymkoli dopravnim
prostredkem) idealné po zajimavostech v okoli vybrané lokality.

» Tymy po cesté néasleduji rlizné ukoly, sbiraji informace, indicie a ¢iselné kédy, pouzivaji GPS
outdoor navigaci, rizné typy map a zamémé dvojsmysinych informaci.

» Koncept je kombinaci soutéze, dobrodruzné cesty a tymové hry gradujici v spolupraci vSech
tyma.

|
» Pro dosazeni cile hry je nutna finaini bezpodminecna spoluprace véech Ucastniki napric vé&ni
tymy.

» Tymy mohou fesit rizné Ukoly, které jsou ne vzdy stejné pro vsechny.

» Hlavni vystup z programu je spolec¢né otevieni schranky a oslava sounalezitosti a tymového
uspéchu.

» Tento koncept nema alternativu v pfipade nepfizné pocas.

» Konec¢nou podobu programu a konkrétnich aktivit a Ukoll jsme schopni e definovat az po
ddkladném prizkumu vybrané lokality.

» Tento typ programu je vhodny pro mensi skupiny, maximalné pro 3 — 4 tymy.

» Kazda "Mise" je vzdy origindl pfipravovany absolutné ,,na miru® tudiz vzdy obnasi vyssi
pozadavky na personélni a materialni zdroje s mnohem vyssi nareénosti celkové produkce.



#5 MISE — tymova a " orme cesty

Soucasti je vzdy nékolik atraktivnich Ukoll reflektujicich vzdy vyuzitelnost lokality.
Aktivity jsou Casto umisténé ve vizualnim kontaktu s ostatnimi tymy ale i samostatné.

Podle moznosti a dostupnosti lokality nejcastéji vybirame z téchto primarnich aktivit:

» ENIGMA — Ukolem je postavit konstrukci ze speciélnich komponentt. Komponenty maji urcité
znaky - klicové pro poradi stavby. Aktivita mdze obsahovat pouziti dalekohled( a rastrovych
Sifer. V tymu jsou presné uréené kompetence a role ¢lent.

FOTO DETAIL - prostorova komunikacni aktivita zalozena na vizualnich podnétech,
otevrenosti, sdileni postrehd a informaci.

EGYPTSKE PIRAMIDY - Ukolem je premistit bloky 7 jedné pyramidy na druhou. Pocet presun
reflektuje ¢iselny Udaj uréujici souradnice dalsiho stanovisté.

MESSENGER - potrebujete vyzvednou zpravu umisténou v prostoru mimo dosah chiize, k
tomu mate lano, sedak, kladku a mnoho pokust a strategickych moznosti.

TROJUHELNIK — vytvorenim rovnoramenného trojuhelniku definujete presny stred, ve kterém
je schranka s ¢asti kodu, na prvni pohled je schranka neviditelna

ASOCIACNI INFORMACE - na vymezeném prostoru je 21 ukrytych specidlnich desticek a
indicii, prectenim vsech ziskate dlezitou informaci klicovou pro finalni krok cesty.

TREZOROVE ZAMKY - 3 kédovy kulaty zamek se specidlinim trezorovym systémem
zamykan.

FOUKACKY, LUKOSTRELBA, KOLOBEZKY, LANOVE AKTIVITY — z&Zitkové vyzvy dle
moznosti.

Nicméné soucasti je rada krokl a procest, které nemaji standardni ohrani¢eni ani popis,
protoze vychazi z moznosti dané lokality.

\/ zasobé& mame celou fadu dalsich nejmenovanych aktivit které volime vzdy ,,na miru“.




#5 I\/HSE — tymova akeni outdoor hra ve forme cesty

Tymy se pohybuji samostatné i ve vizualnim kontaktu s ostatnimi tymy.

Pro navigaci pouzijete rtizné druny map, sifrovanych instrukci a GPS navigace.

Po trase pIni tymy r&izné Ukoly, nemusi byt totozné pro vSechny tymy.

Cilem je najit uzamcenou trezorovou schranku s odmeénou.

Oteviit schranku Ize pouze spoleéné, spolupraci véech tymdi.

Nejrychlejsi tym ziska pouze “moralni bonus”.

Odmeénu vychutnate vsichni po spolecném otevieni schranky.

Program vZdy vyuziva mistnich zajimavosti, prirodni atrakce a lokalnf zajmova mista.

Do programu mizeme — dle moznosti lokality — zakomponovat zézitkové aktivity
napr. lukostrelbu, kolobézky, foukacky, lezeni, ferraty a jiné akeni aktivity.

Soucasti programu je Casto transport vefejnymi dopravnimi prostredky napr. viak
nebo autobus (dle moznostf lokality a dostupnosti verejné dopravy) nebo osobni
auta.

Pro tento koncept potrebujeme pfedem znat vas budget.
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a tymova soutéz se sportovaim

Koncept

Je v duchu jednoduché zazitkové tymové soutézni hry zalozené na absolvovani fyzickych
a sportovné ladénych vyzev.

Aktivity vSak nejsou fyzicky naroéné, pouze tematicky orientované do sportovniho prostredi.
Soutézni discipliny podporuji vzajemné poznani, tymového ducha, rozvoj skupinové dynamiky
a dbvéru.

V Uvodu tymy obdrzi karticku pro zédznam bodCl, mapu s umisténim aktivit a dllezity
instrukcemi.

Poradi stanovist a logistika hry jsou uréeny danym ¢asovym rozvrhem,

Cilem je ziskat co nejvice bodd, které si tymy v zavéru spocitaji.

Na zac¢atku a na konci vsichni absolvuji spolecnou zabavnou Stafetu, v pribéhu se spolu tymy
rlzné potkavaj.

Finalni vysledky predstavime v zaveére¢ném napinavém vyvrcholeni programu.
Pridana hodnota

Koncept podporuje myslenku ,jsme jeden tym, tdhneme za jeden provaz'.

Tento koncept je diky své jednoduchosti jeden z nejlevnéjsich.

(na obrazku je mokra (indoor) varianta aktivity Diskounter)




-
— jednoducha tymova soutéz se sportovaim -Ba -
. - ~— Voo &1
— ' ~ =i ﬁ;
/ i Y : y B4
N RS
Mechanika "
zacinéte jednou spolec¢nou aktivitu a potom budete navstévovat "klasické kolecko aktivit" tzn. 3
rlizné stanovisté v ndsobném-rezimu aktivit. 2 4 N
Logistika je zaroven takova, Ze na kazdém stanovisti potkate vzdy dalSi tym (dle celkového poctu * = - ?
tyma). Tymy spolu budou vzdy v Uzkém vizualnim kontaktu soutézit. N = A o T
Hiavni skladbu konceptu tvoff 4-5 aktivit-stanovist, které absolvujete postupné. Stanovité budou ) E | d "’ﬁ
rozmisténa po celém daném prostoru. ]
Posledni aktivita je vZzdy ,spoleéna“ Stafeta véech tymii, po které prob&hne s¢itani tymovych bodd a ; —
néasledna prezentace vysledkd.
§ .
Aktivity - wWhér y
1) Zahajovaci Puzzlova skladacka — rychla aktivita, navede tymy do prostoru se schrankou - '.'
(kazdy tym mé schrénku jinde) v schrance je mapa s rozmisténim stanovist a casovéa o d
instrukce. « 4
3) Pocitadlo - motivaéni strategické, koordinacni cviceni postavené na postrehu a rychlé _ s
spolupréci vsech ¢len tymu pri vytvareni nejvhodnéjsi cesty. REes

4) Traffic Jam - lidsky hlavolam, ¢lenové tymu nahodné stojici v fadé maji Ukol spravné se
presunout na jiné misto za dodrzeni pfesné vymezenych kompetenci.

5) Strelba z foukacek + strelba z prakd, individuélni prostor v atraktivnich strelbéch z
profesionalnich foukacek a prakd s kaminky.

6) VSichni za jednoho — koordinacni fyzicka aktivita, cely tym manipuluje s tramem v prostoru
a hleda nejefektivnéjsi zplsob jak se dostat ¢ast tramu na uréeny bod.

7)  Tymovy Pentague pfipadné Tymovy frisbif golf — kratky zabavny miniturnaj v uvedenych g
disciplinach, hraci i tymy se podminecné stridaji.

p,

8) Findlni kloboukové stafeta vSech tym0: zabava, tym spirit, spoluprace.

21wy

Finalni skladbu hlavnich aktivit Vam pfipravime az pfi pfiprave na misté, zohlednime moznosti
prostortl v daném misté konani a aktuélni predpovéd pocasi.
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#/ OI_YMPUSKE HRY — tymovy koncept v temattie

Akeni tymovy koncept hry v tématu Olympijskych her.
Program je zaloZen na netradicnich sportovné ladénych tymovych aktivitach.

Cilem programu je samoziejme vyhrat se svym tymem OH.

Vyhrat v8ak miize jen jeden tym, proto je tfeba také kreativita, otevienost a
inovativnim pristup. B&hem celého programu doprovazi Ucastniky podtext OH se
specifickymi ukoly a vyzvami.

Cely koncept je "zabalen" do tématiky fecké terminologie OH a sportovni fair play.

Zacina se kreativni aktivitou, pri které tymy vytvorf viastni symbol v podobé viajky.
Hlavni obsah tvorf 4-5 rlznych aktivit

Umisténi stanovist/aktivit je rozprostrené vétSinou venku v daném arealu.

Trvan( jedné aktivity je cca 25 minut a na jednom stanovisti se mize potkat vice
tyma.

Prvni a posledni aktivity jsou rychlé a spoleéné, posledni aktivita méa navic formét rychlé
tymové soutéze, které se Ucastni vsechny tymy naréz.

25
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LYM PUSKE H RY — tymovy koncept v temaiti@

instrukce, poradi naslednych Ukoll a presnou ¢asovou agendou.

Nasleduje tvodni kreativni aktivita ,vyroba viajky" na posileni soundlezitosti a tymové integrity.

Skladbu hlavni naplIné si miizete navolit sami z nize uvedeného seznamu:

Strelba z Iukd, jedno stanovisté = 1 luk + 1 terc, vysledky se naditaji na tymové konto.

Hod ostépem — koordinacni dynamicka aktivita zalozena na spolupraci, postrehu,
naslouchani, koncentraci. Tym se snazi dovést drevény tramek co nejrychleji a co nejdale
do cile.

Trojsky hlavolam — dusevni i fyzicka tymova aktivita zalozena na komunikaci a feSeni rébusu
ve velmi akénim priibéhu / premistovani desek. Soutézi spolu vzdy 2 tymy proti sobé.
Strelba z profesionalnich foukacek — oblibena netradi¢ni disciplina pro zaruc¢enou vysokou
Uspésnost zasaht, vysledky se opét nacitajl na tymové konto.

Modern( foto gymnastika — tymova prostorova komunikacéni aktivita zalozena na vizualnich
podnétech, otevienosti a sdileni poznatk( vSech ¢lend tymu, pfi hledani mist v okoli.

Skok o ty¢i — komunikacni koordinacni aktivita s pomermeé velkou dusevni narocnosti, cely
tym manipuluje 3m vertikalni tramek specialnimi vodicimi lany skrze drahu a doskocisté.

Tymovy petangue — strategicka tymova sportovni aktivita aktivita, podminkou je aby proti
sobé soutézily vzdy dva tymy, velmi atraktivni a oblibené.” Alternativné tymovy diskgolf

Bungee running hod kladivem — béh na specialni elastickém popruhu, jednoduché merent
vysledku, kdo dobéhne a polozi dal znacku...?

Stafeta - béh prekazek — cely tym stojici na diouhych lyzich se snazf dosahnout co
nejrychlejsi ¢as pfi prekonani vytycené trate.

Zaverecna moderace tymovych vysledkd + skupinové foto (cca 10minut)
V ramci plldennino programu doporucujeme 5-6 aktivit (4225min) + tvodni a finalni Stafetu.

26




#8 QU”\“ESSOW REKORDY — tymova sout

Koncept

Zabavna soutézni hra v netradicnich aktivitaich se spoustou zajimavych a velmi nevsednich
soutéznich disciplin a vyzev motivovanych Guinessovou knihou rekordd.

Garantujeme Vam, ze se diky originalité Ukoll a ¢innostf budou vsichni hodné bavit a sméat!
Koncept je absolutné nenaroény.

Nékteré aktivity vyZzaduji tymovou strategii, jiné presnou komunikaci uvnitf tymu, dalsi zase
vyuzitf individuélnich silnych stréanek jednotlived.

V ramci soutéze jsou aktivity ohranicené presnym €asovym limitem s doprovodnymi
faktickymi informacemi typu ,,vite Ze..?“

Logistika prechodd mezi jednotlivymi stanovisti je primamé nastavena s co nejvétsim
dirazem na prostfidani co nejvétsiho poétu tyml mezi sebou, dodrzeni Gasového systému
je motivovano proaktivnim bonusovym systémem odménuijicim véasny prichod na kazdé
stanoviste.

Pridana hodnota

Tymovy koncept obsahuje peclive namichany mix tymovych aktivit podporujicich zabavu,
sounédlezitost a team spirit, pricem” samotné aktivity Ize nastavit a riizné tematicky orientovat,
napriklad genderove ¢i vékove.
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#8 QUINESSOVY REKORDY - tymova sout g
v 'I{
e /"
@
Aktivity g =
V rémci tohoto konceptu absolvujete vsechny aktivity v multi rezimu aktivit, tzn. Zze se na kazdém RS <
stanovisti setkaji vzdy 2 az 4 tymy, ktefi spolu budou v Uzce vizualnim kontaktu soutézit. 3 S >
Skladbu tvori 5 az (6) + 2 aktivit, prficemz prvni a posledni aktivita je spole¢né pro vSechny tymy T
naraz. : L%
NiZe je seznam doporucenych aktivit: B\
1) Rychla prostorova hra, na zakladé které tymy ziskaji mapu a poradi Ukoll s ¢asovou agendou -
2) Spirdla — komunikacni koordinaéni aktivita, narocna po komunikacni strance 7
3) Telegraf — slovni komunikacni hra :
4) Hlavolam Pagoda — dusevné fyzicka aktivita 3
5) Lodicky — fyzicka koordinacni soutézni aktivita ’
6) Lukostrelba + strelba z foukacek (jedno stanoviste)
7) Fotodetail —komunikacni pohybova aktivita zalozena na postrenu, sdileni informaci a rozdélent N i .
rolf ’ y
8) Matematicky les — fyzicko-mentalni aktivita (postreh, dGvtip, rychlost a schopnost pocitat) : \\ :
9) Findlni kloboukova stafeta vsech tymd
~ T i z < -y s - = o 7
V/Sechny aktivity jsou doprovazené zajimavosti a rekordem z Quinessovy knihy rekordii. g
Finalni skladbu aktivit Vam v definitivni podobé pfipravime az pfi pfipraveé na misté, zohlednime k
prostorové moznosti v misté konanf a aktualni pfedpoved pocast. A
v -
T4
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#9 BEZ KQNCEPTU — koncept rozvojovych motivachl

Je to jednoduchy systém na sebe navazuijicich rozvojovych tymovych aktivit,
které nejsou ,zabalené" do uceleného pribehu.

Aktivity jsou vyvazené v pokrytl ddlezitych tymovych procest, jsou motivacni, zabavné a zazitkove,
jako v kteremkoli jinem pribéhovem konceptu teambuildingu.

Na konci kazdé aktivity zkuseny senior lektor moderuje kratkou zpétnou vazbu s cilem reflektovat
prozité momenty a adresovat je do motivacni roviny nabizejici rozvoj a vétsi nazorovou shodu.

V prib&hu programu Ucastnici pracuiji v ramci jedné skupiny i v ramci mensich samostatnych tymdi,
zpétné vazby probihaji v tymech i spolec¢né v celé skupiné.

V ramci agendy je vzdy pritomen 1 zkuSeny senior lektor a dle poctu Ucastnikl nékolik

' instruktord.

Presné slozenf aktivit urCuje lektor na misté, ktery reflektuje momentalni atmosféru
ve skuping, rychlost, jakou Ucastnici zvladaji pinit jednotlivé Ulohy, kompozice lokality i pocasi.

Nize ukazka 2,5 hodin:

Mechanika 2 hod. programu obsahuje

4 komunikaéni vyzvy cilené na nastaveni pozitivni rovnovahy a uvédoméni si sounalezitosti s celym tymem.
Tymy se stiidajf a cirkuluji na stanovistich bez ¢asovych prostojd. Kazdou aktivitu nasleduje kratké zpétna
vazba.

Cést aktivit je zalozena na fyzické koordinaci, ¢ast je diskuzni - zalozena na zpétnych vazbach
a rozvoji tymové spoluprace.

Koncept mize byt postaven na jakkoli dlouho, minimum doporucujeme 2,5 hodiny. MUze byt cely uvnitf
nebo cely venku ¢i jinak. Dle vymezeného ¢asového ramce a prostorovych moznost je to cca 4 — 10 rliznych
aktivit. Pro vétsi motivaci navrhujeme pripravit jednu aktivitu do jednoduché tymové souteze.

29
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#9 BEZ KQNCEPTU — koncept rozvojovych wotivaénl

Vhodna skladba

aktivita ¢. 1

Magicka hlilka (10-20 minut/venku, uvniti’ potfebuje hodné prostoru)

Neuvéritelné plsobivéa aktivita, tym ma za kol poloZit specidini tycku dlouhou nékolik metrt na
zem tak, aby se vsichni tycky stdle dotykali. Zni to absurdné, ale v zacatku je to témér nemozny
ukol.

aktivita €. 2.

Nova Spolecnost (délka cca 30-40 minut/preference uvnitt & u stold).

Silné podmaniva a vyzyvava diskuznf aktivita. Zpétna vazba vyzdvihne lidské hodnoty a postoje
jednotlivych ¢lend tymu, ¢imz vyvola rovnovahu ve vzéjemnych vztazich a v celkové skupinové
dynamice, sjednoti hodnoty a principy tymové prace.

Pribéh je zalozen na oteviené diskusi, zpétné vazbé a koncensu.

V roli expertl budete vybirat vhodné kandidaty k zalozeni nove civilizace. Domluvite se na finalnim vybéru? Neni

o ani zdaleka tak snadné jak to na prvni pohled vypada. Cim blize budete vysledku, tim intenzivneji budete
vnimat vase hodnoty, principy a vase zazité zivotni postoje.

V zavéru bude nés lektor moderovat diskusi a porovnani rozdilnych postojd a nézord.

Jy neby sveho budouc

ebyla vdana, nezné
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#9 HEE KONCEPTU — koncept rozvojovych motivachie

Vhodna skladba

aktivitaé.3

JAK ME VNIMAS?: (na obrézku / délka cca 30 minut)

Super aktivita na poznani a zvy$eni otevienosti. Kazdy Ucastnik méa na zédech zavésené desky s
otazkami typu: V ¢em jsem nejlepsi? Kdybych byl/a jidlo, tak jaké? Co bych na sobé mohl/a
Zlepsit? Podstata je v tom, Ze Ucastnici nevidi kdo jim co piSe za odpovédi. Ty jsou pak
spole¢nou moderaci citlivé prezentované ostatnim. Aktivita dava jiny rozmeér tymové dynamice,
zaroven prirozené motivuje Ucastniky k velké otevienosti a ochoté prijimat zpétnou vazbu.

aktivita €. 4

DOPRAVNIK: (délka cca 60 minut/uvnitr).

Strategicka aktivita podporujici dynamiku ve skupiné, komunikaci, leadership, tymové role, inovaci,
kreativitu, vystoupeni z komfortni zény. Cela aktivita je z hlediska tymového procesu velice
komplexni a je super namétem na konstruktivni zpétnou vazbu a oslavu tymového Uspéchu. Ma
zcela banalni zadanf s cllem sestrojit funkéni konstrukci, po které dopravi mi¢ek do ur¢eného
mista vzdaleného 5m od mista startu. Aktivita silné podporuje tymovou praci, kreativitu a
leadership.

aktivita €. 5
POCITADLO: (délka cca 30-40 minut/mdze byt venku i uvnitr).
Strategicka, dynamicka a hodné zabavna aktivita
Je zalozena na postrehu, sdileni nazoru druhych, rozdéleni kompetenci, naslouchani a koncentraci.
:l\sﬂgogbrovsky efekt zlepseni tymového procesu, ktery je béhem 20 minut viditelny vSem, cca
0.

aktivita &. 6 (délka cca 20-30 minut/mdze byt venku i uvnitr).

TYM BALANCE: komunikaéni koordinaéni aktivita v ramci které tym sklada rlizné sikmé
komponenty pomoci specialniho systému, Aktivita podporuje tymovou préaci, leadership a
stmelent.

Cely proces je moderovany zkusenym senior lektorem s mnohaletou praxi.
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#10 LUZICKE PEVNOSTI - dobrodruzna historicka Ol y o 8 “
- i Py L3 ~ A\
o4 : N
Koncept e ek o _ : £y
Velmi originalni atraktivni tymova dobrodruzna hra ozivujici historii betonovych * B SR | &, W ; . & .“"”,
bunkrd v autentickém prostred luZicko-horského pohraniéf., ol 'j— ) s : j((
A0 O B 44 E
Odehrava se v linii 6 - 9 bunkri umisténych v nadherném pfirodnim horském terénu ' A T / ¥ R £ 5
v dosahu pohodiné chiize z resortu Malevil. R Se 4% 7 ‘ R TN
o -.{ C 7 Gy 7 o e :
3 & WK
i3 o s 3 3 ; %
Umfsténf a celkova scenérie této hry je dechberouci a nadherna. . i: > ‘-’: = : , E
Pridana hodnota e i g - ¢ o
Po absolvovani celé hry budete bohatsi o spoustu zajimavych informaci a zazitky. % Z , | (e
Dozvite se, k cemu byly pevnosti urCeny, kdo a za jakych okolnosti je postavil a jaké : =
klima panovalo v této nelehké dobé kolem roku 1938. . 2 b S
Veskera fakta jsou skutecna. = P >
Koncept je fyzicky stfedné nareény, doslova vzato ujdete 4 km po lesnich pésinéch.
V lese mezi bunkry nenf zadné socialni ani odpocinkové zarizent.
Hra nema zadnou ,suchou” alternativu v pfipade deste. ko
- S LR
Pouze v lokalité Malevil, Luzickeé hory. AN
Casowy rozsah hry je ve varianté plilden - 4 hodiny nebo cely den. P




#10 LUZICKE PEVNOSTI - coorodr

] -
Atraktivni tymova dobrodruzna hra je zalozena na “teambuildingove” velmi '
nestandardnich ukolech.
Beéhem této napinaveé hry se dozvite spoustu zajimavych skutecnych informaci,
které se vazou k nasemu pohrani¢i roku 1938.
Kazdy bunkr v sobé skryva jednu velmi autentickou aktivitu nebo fyzickou vyzvu.
Bunkry jsou umisténé v nadherném prirodnim terénu v dosahu pohodiné chiize
7 parkovité hotelového resortu. Hra zagind a kon&f na Malevilu na severu Cech v i :
Luzickych horach. 1
3
5
AKTIVITY, INFO: )

Kazdy c¢len je potfebny a pomCze k dosazeni a spinéni vSech Ukold.

Na zacéatku cesty dostanete instrukce ve specialni malé knizce.

Vybavime Vas (batohy, helmou, lanem, sedaky, buzolou, laserem, UV svitiinou, provazem.).
Pohybovat v terénu se budete podle mapy a specidlnich ukazateld.

Kazdy bunkr skryvéa své tajemstvi a tym ma za Ukol ho odhalit.

Ukolem bude navétivit 6 - 9 pevnosti a vyiesit 6 nebo 9 velmi originalnich tkold.

Vyreseni aktivity je zasadnf — ziskate za néj Kli¢, ktery Vam otevre dalsf cestu.

V kazdém bunkru se dozvite informace spojené s predvélecnym obdobim a konkrétni stavbou.

ety

¥ —



#11 HUMANUS — dobrodruzna akeéni outdoor hra s velky

* je vice nez teambuilding,
* je vice nez dobrodruzstvi, pfekonavani vyzev a adrenalinovych zazitkd,
 je vice nez vylet do historie s pInénim Ukold v zajimavé prirodni lokalité. ..

Tim, Ze projdete timto Udolim s velmi silné pehnutou lidskou historii, proZijete hluboce
emotivni chvile zamémeé cilené do hlubsiho pochopeni jeden druhého i do silngjsiho
propojeni vasi sounalezitosti,

Pritom se vystavite silnému procesu uvedomeni si vSeobecnée dllezitych priorit

a zivotnich hodnot vychazejicich z historie celé lidské spolecnosti.

Pri Humanusu se budete zamyslet nad tivahami tykajicich se Zivotnich hodnot, standardd
a privilegii vyplyvajicich z doby, ve které Zijeme.

Vime, ze Vam to v tuto chvili mdze znit jako Klisé. ..
Humanus Vas provede nejen fyzickymi vyzvami,

provede Vas zejména dudevni cestou, kterou procitite 30 metrti nad zemi, v momentg, kdy
budete viset pouze v rukéch vasich kolegt nebo kdyz budete v prostoru, ktery nebudete umét
nijak uchopit a ktery budete vnimat pouze vasi intuici ¢i Sestym smyslem.

Pouze v lokalité Severni Cechy — Ceska Kamenice - Janska.

Casova naroc¢nost min. 5 hodin.

A



H HU MAN US — dobrodruzna akeni outdoor hra s velkymi

i) fs
Klicové momenty: i , : 1
7z z i N vz - s o . z . 7 ’ E: o s e iy ‘; "’
= odehrava se v ojedinélém labyrintu podzemnich tunelu byvalé tajné podzemni ~;§~::,¥ ot e, R
tovamy z obdobf Il. svétove valky B ,»’ "F *;;! + 2
= celd lokalita je v atraktivnim prfrodn( krajiné Labskych piskovc( ; P !
a Ceského Svycarska plna skal a hlubokych roklf >
= (Castnici prekonavaji extrémné silné emotivni zazitky, fyzické i dusevni vyzvy ) #
= obsah nasleduje skutecny historicky vyklad udalosti, které se v lokalité v
udaly 2 R
I S I . o e : ~
Hlavnim vystupem programu je velice silny zazitek z pfekonani vyzev, slozeni ot
chronologie historickych fakt(, dobrodruzstvi, tymova préace, stmeleni kolektivu, % ST A R
siiné upevnéni mezilidskych hodnot a reflexe viastniho byti. @ ) % -2y
3 e N0
Vétsina Ucastnik( prirozené odhali svj vrozeny charakter, slabiny, prednosti, # 4 P ;
vlastni zivotni hodnoty. 1 (:}-(.',
L 4 N
'y ' :
Program je dusevné velmi naroény, fyzicky je narocny strednée. i
Koncept je mimo jineé velice narocny na agenturni pfipravu, vyzaduje velky pocCet ,;,. b
kvalifikovaného personadlu, proto je jeden z nejdrazsich. %
P
R




H HU MAN US — dobrodruzna akeni outdoor hra s velkymi

Prémiovy dobrodruzny tymovy program s pohnutou historil, podzemnim labyrintem
a velkymi vyzvami v krajiné Ceského Svycarska.

Cilem a motivacnim faktorem je zjiStovani historickych udalosti v chronologické
posloupnosti tak, jak se opravdu udaly.

V cesté za vytvorenim uceleného obrazu historie budete prekonavat velmi
narocné fyzické, duSevni a emocni vyzvy.

V obdobf Il. Svétové valky zde byl koncentracni tabor.

Vyjimecnost programu, rozsahlost a zaroven stisnénost podzemi a historickéa
hodnota lokality na vsechny plsobi zcela ohromujicim dojmem.

il

Vitézem je kazdy, kdo program dokonéi.

253
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#12 BEZPECNY A ZODPOVEDNY - edukativii Sme e

Interaktivni program v duchu aktualni doporucené metodiky 1. pomoci a zéchrany Zivota
s nacvikem spravnych postupt pfi feSenf necekanych krizovych situacich.

Predstavte si, ze byste zachranili zivot?

Zivot, ktery by bez vagi pomoci, bez vageho zakroku skondil.
Nikomu to neprejeme, nicméné realita podlozena statistikou je nekompromisni.
A schopnost poskytnout adekvatni prvni pomoc nenf tak zcela samozfejma.

A pfesné k tomu je urc¢en tento edukativni program
v duchu aktualni metodiky
1. pomoci a zachrany Zivota
s nacvikem spravnych postupt pii feseni nec¢ekanych krizovych situacich.

(na obrazku je nalicené zranéni Ucastnika)

B
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#12 BEZPECNY A ZODPOVEDNY - edukativiiieeraa

Interaktivni program v duchu aktualni doporuc¢ené metodiky 1. pomoci a zachrany Zivota
s nacvikem spravnych postupt pri feseni necekanych krizovych situacich.

L.ze vybrat i jako jednotlivé aktivity do SirSiho event konceptu.

Vystupy z programu jsou absolutné prakticky uchopitelné
v jakychkoli situacich nouze, nehod, v jakychkoli pfipadech, kdy budete muset nékomu
poskytnout 1.pomoc, tfeba vasemu ditéti.

\ Pojdte se naucit jak to zvladnout ...?

Mechanika programu probiha ve 30ti minutovych blocich.

Jinymi slovy tymy se kazdych 30min stfidaji na jiném stanovisti. Je-li vase skupina velka,
stanovisté znasobime, tzn. Ze se na jednom stanovisti mdze potkat vice tymd — tfeba 3 a ty po

ptlhodinach rotuji po jinych stanovistich. Logistiku stiidani tymd umime dokonale tzv. na minutu
presné.

(na obrazku je inscenace dopravni nehody s osetfenim zranénych)

. 38




#12 BEZPECNY A ZODPOVEDNY - edukativitieraa

Skladbu aktivit si miizete volit sami.

Aktivity Ize vybrat i jako jednotlivé aktivity do Sirsiho event konceptu.

Vybér témat:

1)  zasady prvni pomoci, profesionalni naliceni zranéni a nasledny nécvik osetrent

2) nacvik resuscitace dospélych, nejcastéjsi situace, prevence

3) nacvik resuscitace détl, nejcastéjsi situace, prevence

4) dopravni nehoda, metodika postupu, nacvik vyprosténi a osetreni, zivé volani na 1565

5) napadeni agresorem, inscenace, nacvik, praktické rady, doporuceni

6) co délat a jak se chovat pri teroristickem Utoku ¢i pfi obecném ohrozeni? nacvik, praktické
rady

7)  pozar, co délat a jak to délat, pokud byste se dostali k pozaru? Plsobivéa emocionalni
inscenace zachrany kolegl uvizlych v zakourené mistnosti

8) defekt kola, vyména rezervy, praktické rady a typy, soutéz

Zvyraznéné polozky doporucujeme.

Soucasti této produkce je profesiondlni liceni zranéni, inscenace dopravni nehody, nacvik
resuscitace, Unik ze zakourené mistnosti. Metodiku prednasi Iékari, pozamici a specialisté
pracujicl u zéachrannych slozek CR, ktefi kazdodenné zachranuijf lidské Zivoty.

Mechanika programu probiha ve 30ti minutovych blocich. Jinymi slovy tymy se kazdych 30min
stfidaji na jiném stanovisti. Je-li vase skupina velkd, stanovisté znasobime, tzn. Ze se na jednom
stanovisti mize potkat vice tyml — tfeba 3 a ty po pllhodinach rotuji po jinych stanovistich.
Logistiku stfidani tymd umime dokonale tzv. na minutu presné.

(na obrazku je inscenace srdecni zastavy) 39
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#12 BEZPECNY A ZODPOVEDNY - ed

<ativni téma zachrany

Mechanika programu probiha ve 30ti minutovych blocich.

Jinymi slovy tymy se kazdych 30min stfidaji na jiném stanovisti.

Je-li vase skupina velka, stanovisté znasobime, tzn. Ze se na jednom stanovisti mize potkat vice
tym0 — tfeba 3 a ty po pllhodinach rotuji po jinych stanovistich. Logistiku stfidani tym¢& umime
dokonale tzv. na minutu presné.

E |

58

B
Prostorové pozadavky
K tomuto konceptu potfebujeme idealné vétsi prostory.
V pfipadé pékného pocasi doporucujeme byt venku, staci jakékoliv volné prostranstvi,
Bude-li nepfiznivé pocasi je nutné zajistit pro kazdé téma dostatecné prostorné stanoviste.
Pocitejte, ze 1 tym = idedlné 10 osob.
Pokud Vas bude celkem napf. 120 lidi — doporucuji 6 stanovist (@30 minut trvani/celkem 3,5
hod).
Na kazdém stanovisté se pokazdé potkajl 2 tymy, tzn. je. nutné mit prostor pro 20 osob ve dvou
g skupinkach.

*»*

Pro skupiny nad 60 osob navrhujeme (zdvejena) stanovisté/aktivit.

Tymy se premistuji podle presného ¢asového itinerare a instrukci o umisténi stanovist.

(na obrézku je nacvik.chovani pri pozaru v budoveé, véetné umelého zakoureni mistnosti ) 40



#13 PRAGUE MYSTERY — TYMOWY MESTSKY TREASUREH

Originalnl koncept zabavného tymového treasure huntu v historickém centru Prahy.

Hra je zalozena na samospadovém plnéni Ukold uvedenych ve specialni
‘PragueMystery book" knize a v tabletové knihovne.

Jinymi slovy, tymy jdou vliastni cestou, podle viastni preference a nemusi nasledovat
ostatni tymy ¢i pfesné danou trasu. Hra tak dostava nadech tajemna a neznama a
doslova U¢astniky motivuje a provokuje k rychlému progresu ve hre.

Jednotlivé kroky reflektuji absolvovani fyzickych a dusevnich vyzev umisténych v
Sirokém okruhu nejznameéjsich turistickych atrakcei v centru Prahy.

Tymy si pomoci specialni knihy a tabletu voli viastni logistiku tkolii a celé trasy.

Za spinéni tkol( si tymy zapisuji ziskané body do jednoduché tabulky, zéroven se jim
otevirajl dalsi moznosti a vyzvy, podle toho jak spravné tymy jednotlivé ukoly pini.

Hra graduje v nalezeni pfesného mista s ukrytou truhlou obsahujici malou odmeénu.

Casové minimum hry: 2,5 hod.
Casové maximum hry: 5 hod.

Hru doporu¢ujeme koncipovat pro minimalne 2 tymy.




#13 PRAGUE MYSTERY — TYMOVY MESTSKY TREASURE Fili

Mechanika hry

Po trase se tymy orientuji pomoci specialni knihy, mapy, instrukcich v tabletech,
mapach a trasovych bodl — tzv. game pointd.

. Kazdy tym si volf viastni trasu, k vybéru je cca 20 mist ,trasovych bodi“ dle casovych
moznosti.

Nekolik bod( je povinnych bod( slouzici jako kontrolni stanovisté (check pointy) pro
monitoring logistiky a kontrolu priibéhu hry.

Kazdy trasovy bod ma riiznou hodnotu obtiznosti (Ukolu). Tyto informaci jsou v tvodnf
mape, tymy si podle toho planuji trasu.

Ukoly jsou zalozené na vyuziti typicky méstského prostiedi — pamétnich desek, plaket, ]
soch, historickych ndpist, fasad a atp. Z nich Ucastnici desifruji, lusti a ¢tou

pozadované informace, které doplnuji do odpoveédi schematicky usporadanych v
doplrovaci tabulce.

Na trase jsou 2 povinné ,check pointy” s nasi instruktory.

. Soucasti hry anonymni ,,MYSTERY MAN ktery po svém odhaleni preda kody a klic
k zamk{m od specidlnich schranek upevnénych tésné nad hladinou feky na jednom z
mostnich pilitd Karlova mostu.

. Celd hra je ohrani¢ena ¢asovym limitem (pfizpGsobenym vasim pozadavkam min. 2
hodl).

Tym, ktery dosahne nejvyssiho bodového zisku, nebo ktery jako prvni otevie <
schranku, ziska stylovou motiva¢ni odménu.

¢ P
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#13 PRAGUE MYSTERY — TYMOVY MESTSKY TREASURE FIUIN

Prlbéh

Uvodni briefing v trvani cca 10minut Vam udélame kdekoliv v Praze, ve vasem sidle, v konferenéni
mistnosti, kterou si zajistite, ¢i venku na otevieném verejném prostranstvi. Dllezité je, aby se tam
sesli vsichni Ucastnici najednou.

Prvni aktivita je iniciacni ve formé zabavné energiseru, ze kterého vzejde rozdéleni Ucastnikl do
tyma.

Pak jiz obdrzite Prague Mystery knihu a tablet obsahujici mapu, vSechny game pointy v¢. jejich
obtiznosti, popis instrukci, bezpec¢nostnich pravidel, zadani vSech Ukoll a faktické zajimavosti
vztahujicl se ke kazdému game pointu. Kazdy tym od nés rovnéz obdrzi maly batlizek.

Na vase prani, nad ramec standardnich nakladd Vam mdzeme zajistit jizdenky na MHD, l&hev vody
a darek pro kazdého Ucastnika.

Poté bude ji7 cilem kazdého tymu navstivit co nejvice mist, ziskat co nejvice hernich bodi,
identifikovat zahadného ,Mystery ¢lovéka" ktery Vam preda findlni instrukci a najit poklad.

Za nalezeni schranky ziskavé nejrychlejsi tym formalni odménu, otevieni schranky s pokladem je
mozné pouze spoleéné za pritomnosti véech tymd.

Hra je omezena ¢asovym limitem, v8echny body lezi na atraktivnich mistech Prahy.
Cil hry je v historické jadru centra Prahy.

Na vybranych check pointech Véas budeme fotit, fotodokumentaci Vam predame po skoncenfi
programu. Z)

TS
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#1383 PRAGUE MYSTERY — TYMOVY MESTSKY TREASURE HUEN

AKTVITY
. nékolik aktivit v okoli Staromeéstském namesti
. jednoduché sifrovani
. tablet, mapa, specialni PragueMystery book
. fyzicka aktivita v parku u vody pod Karlovym mostem
. komunikaénf aktivity, které absolvujete s celym tymem

. 2 check-pointy (Staroméstské nam., Karllv most,)
. Prague Mystery man na Karlove mosté

= Startovnl pozice — kdekoliv v Praze

« 1. povinna pozice OBECNI DUM / NAMESTI REPUBLIKY
«  STAROMESTSKE NAMESTI, RADNICE, ORLOJ,

«  KARLUOV MOST

« KAMPA

«  PRAZSKY HRAD (dle délky trvani Ize vynechat)

. Koncept nema alternativu v pripadé nepfizné pocasi
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#14 WELL-BEING — ROZVOJ A BLAHO ZAMESTNANCUE

“WELL-BEING & EVENT" proporcionélné sklada aktivity z réiznych oblasti, tak aby si kazdy 8
Ucastnik mohl najit svoji oblast zajmu a z celého programu si odnést poucny a nezapomenutelny @
zazitek.

V klasickém pulldennim trvani navrhujeme alespon 6 stanovist’/aktivit (viz. nize). Pro velké skupiny
jednotliva stanovisté ‘doublujeme’
Vétsina stanoviste je primarmée situovana dovniti.

Tymy se premistuji podle presného ¢asového itinerare a instrukci o umisténi stanovist.

Doporucujeme:

Zdraveé dychani Corporate Breathwork — revoluéni metodika zdravého dychani

Nacvik 1. pomoci v tisfiovych a krizovych situacich

FYZIO0 - metoda DNS podle prof. Kolare

PRSAKOULE prevence rakoviny prsu a prostaty (alternativné prevence infarktu a mrtvice)
Zdrava vyziva s vyzivovou poradkyni, Iékarkou Hankou StefaniGovou

Tymova komunikace zabavou — tymova koordinacni aktivita na odlehcenf (alternativné
zazitkové strelby z foukacek, lukl apod.)

S o~ w =

Nahradni alternativa

Kreativni tymova tvorba (Casta alternativni volba)
sklenéna mozaika loga,

sklenéné mandaly,

kaligrafie japonskych znakd

i%8



#14 WELL-BEING — ROZVOJ A BLAHO ZAMESTNANCU

Corporate Breathwork

Wag 3r "

%,

P SNg
Je unikétni vzdélavaci metoda védomeého spravného a zdravého dychan. .._'.:'.'- ;LOYEE .-_.)
@0 N b "
@ A ’l&\ K
Cilem je vytvoieni spravného celozivotniho navyku dychani. :' fo -] /*.'
®:.o- :
Obsah spociva v kratké teorii 0 spravnych technikach dychani (nejen) .o. ¢°4, OO
v pracovnim prostred, instruktazni a ilustracni praktické ¢asti s nacvikem L A B 3."
jedné ¢i dvou dechovych cvicen. %, )

oo
V I I V Dechové techniky jsou koncipované do kazdé oblasti lidského Zivota.

vite, ze....

DYG HANI OVLIVNUJE

. DELKU ZNVOTA,

. SCHOPNOST KONCETRACE,

. PRACOVNI VYKONNOST,

. ODOLNOST PROTI STRESU A DEPRESIM,

. NACHYLNOST K VIROVYM ONEMOCNENIM,

. KREVNI TLAK A KARDIOVASKULARNI SYSTEM,
. ZAZIVANI,

. ASTMA,

. TELESNOU IMUNITU,

. A MNOHO DALSICH

DYCHANI




KVIZ HUNT - akéni b ¢ pokladem"” s pouZitinm Mo

Akeni hra ve formé ,honby za pokladem"” za pouziti mobilni aplikace.
Koncept je kombinaci dobrodruzné soutéze a tymové hry gradujici v nalezeni pokladu.
Hru je mozné umistit jak ven, tak pfipadné i dovnit¥.

Tymy nasleduji hru pomoci ¢teni "“QR" instrukel v mobilni aplikaci v kombinaci s pevnymi
mapovymi podklady.

Ve hre samotné Ucastnici plni fyzické i dusevni Ukoly, sbiraji informace, indicie a ¢iselné kody.
Poklad bude ukryty v uzamcené schrénce na Ciselny zamek, kéd tymy ziskaji za spinéni Ukold.
Zasadni pro uspéch je ,selsky rozum*, kritické mysleni a tymova spoluprace.

Tymy ve hre fesi stejné Ukoly, v rtizném poradi.

Hlavni vystupy jsou: nalezeni pokladu a oslava sounalezitosti a tymového uspéchu

Tento koncept je vhodny i pro pfipady nepfiznivého pocasi.

Pro tuto hru je nutné zformovat tymy po 8 az 10 lidech / 1tym=max. 100s.

Zformovani do tymi mCZeme provést my na zaéatku nebo Vy vasi iniciativou,
v této hre vSe absolvujete bez instruktord.

Tuto hru Vam pfipravime vyhradné na miru.

Proto potfebujeme pred terminem vasi intenzivni soucinnost pri programovéni a designovani
Ukolll a otazek.
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#15 KVIZ HUNT = akani bre

V/ této hre si vSe dirigujete sami.

Podminkou je, aby v kazdém tymu byl alespor jeden mobilni telefon s aktivni ¢teckou QR kodd.
Aplikaci si nestahujete, pouze se pripojite, je proto nutné mit pripojenf na wifi nebo mobilni data.
Je nutné aby zformovani do tymi probéhlo na zacatku nebo jesté 1épe pred zacatkem.

Od nas obdrzite pocatecni instrukce a navod ke hre.

V tymech si pak jiz sami prostudujete detaily hry, logistiku a detailni specifikaci celého zadant.

Logistika hry je zcela na Vés, neni podstatné kdo kde bude dfive, podstatné je projit vsechny
kroky hry a najit poklad.

Prvni aktivita ,,MICRODETAILY* (trva cca 20 minut) je spolecna pro vSechny tymy.
Pak nasledujete instrukce a aktivity popsané v mobilni herni aplikaci, navod obdrzite od nas.
Na kazdém stanovisti se mizete kdykoli potkat s ¢leny dalich tyma.

Kazdé stanovisteé je jiné, seznam aktivit uvadime dale v nabidce.

Poklad bude ukryty v nékolika schrankach na ¢iselné zamky.
Zasadni pro Uspéch je tymova spoluprace.

Tymy fesi stejné Ukoly, v rdzném poradi.
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#15 K\/[Z HUNT - m" s pouzitim mo

Skladba aktivit a tikolii stanovisté m budou umisténa samostatné i ve vizualnim kontaktu s ostatnimi tymy.
« Zadani, instrukce, popis i hodnoceni jsou v mobilni aplikaci, jednotlivé Ukoly jsou ve formatu QR.
» Na pozice stanovist se tymy naviguji pomoci herni aplikace (nutny mobilnf telefon a datové pripojent).

* Po pripojeni mobilnim telefonem do hry aplikace si kazdy tym volf viastni logistiku hernich bodU.

Hernich bodU (stanovist) je cca 15, pocet uréujeme podle vasich ¢asovych moznosti,
Uplné minimalni ¢as jsou 2,5 hodiny, idealni jsou 3,5 hodiny.

« Kazdy bod (stanovisté) ma réiznou hodnotu obtiznosti Ukolu.

Hlavni obsah hry tvori kvizové otézky rozmisténé po celém misté hry (potfebujeme od Vas dost predem).

« Cast Ukolll je zaloZena na vyuzitl mistnich népistl, smérovek, nazve, jidelnickd a atd.

Ueastnici desifruji, lusti a Stou informace, které dopliiuji do strukturovanych odpovédi v mob. aplikaci.

Otézky i odpovedi maji volbu a) b) €) nebo maji volbu z nabidky napt. 1) 5let - 2) 7let - 3) 10 let

Hra zahrnuje i fyzickeé aktivity - Ukoly zaloZzené na aktivnim fyzickém zapojeni celého tymu.
Zadani i vysledek jsou soucésti hemni aplikace. Nize je priklad fyzickych aktivit.

MICRODETAIL — prostorovéa komunikacni aktivita zalozené na vizuélnich podnétech, otevienosti, sdileni postreht a
informaci. Budete ji absolvovat vsichni spoleéné jako prvni akéni aktivitu. Cilem je najit a poté vyfotit a vylustit 20
microdetaild s Sifrou.

« VEZ - Ukolem je postavit v&Z z dfevénych komponentu obsahuijici znaky - klidové pro porad stavby.
V tymu jsou presné dané kompetence a role. Na komponentech véze jsou zaroven ¢iselné kodly.

+ SPIRALA - komunikadni koordinadni aktivita s velkou dugevni ndrocnostf, cely tym manipuluje tramek ve spirdle.

POGITADLO - motivadni strategické, koordinacni cviGeni postavené na postfenu a rychlé spolupraci tymu pii vytvarent
nejvhodnégjsi cesty.

« SCHRANKA — jak rychle dokézete oteviit 3 kddovy zamek se specidlnim trezorovym systémem zamykani?
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ZABAVA

Zabavné programy trvaji 60 — 90 minut, daji se pripravit kdykoli v pribéhu dne, doporucujeme je spiSe na pozdejsi odpoledne nebo vecer.

o S 2

zabavny spolecensky program ve sledu rychlych origindlnf a netradiéni tymové soutéz v wbér ze tif kreativnich velmi spoleenskych aktivit.

tymowych soutézi a blazniveé zabavnych disciplin s poznavani nejznamejsich flmd a hudebnich hitd, 1) sklenéna mozaika loga (1 mozaika 90x60cm)

velmi dynamickym spadem. Soutéze jsou zamérene video a audio ukdzek. Soudast! je hadanf 2) tymovy obraz (1plétno 80x100cm)

na pobaveni, pohodu, prohloubent vztahd, relax a nejvétsich klasik v humormych a legendarnich 8) pisecna Mandala (1mandala 45x45cm pro 1tym)

hodné moc zabavy. Tymy soutézi na stanovistich hl&skéch, tipovani jmen znamych rezisérd, Mozaiku budete vyrabét se sklenénych kousk, které

umisténych tésné vedle sebe, moderator program hercll, herecek, nékolik doprovodnych tymovych  budete sami fezat a lepit na desku s predkreslenym

neustale moderuje s doprovodem dynamicke soutézi. Hiasovani probiha pomoci mobiln forméatem vaseho loga. Tymové platno 80x100cm muizete

hudby. V obsahu je 5-6 napaditych aktivit, aplikace. malovat akrylatovymi barvami jakykoliv motiv. Mandaly jsou
ve stovkach variant, pisek je v jakychkoliv barevnych
odstinech.

Vyrobky u varianty ¢. 3 Vam zUstanou, bude vase viastni umélecka dila, které budou navzdy pripominat vas team spirit, jsou skveélymi dopliky vasich pracovnich prostord.
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ZABAVA

Zabavné programy trvaji 60 — 90 minut, daji se pripravit kdykoli v pribéhu dne, doporucujeme je spise na pozdejsi odpoledne nebo vecer.

Z&bavna spolecenska hra zalozena na vyrocich
Ucastnikd. Kazdy Ucastnik nam v predstihu o sobé
namluvi 10 vyrok{ napr. mam radsi blondyny nez
brunety, preferuji hory pred morem, studoval jsem v
Anglii atd. My vse zpracujeme do mobilni aplikace.
Vytvorime soutézni prostredi, tymy si vSe stahnou do
telefonCl. Na projekci probiha zadani hry ve.
hodnocen!.

Varianty ¢. 5 a 6 doporucujeme zaradit na vecer.

Originalni a netradicni’ tymova soutéz v michanf
oblibenych svétovych koktejlt. V limitovaném case 30
minut maji tymy za Ukol namichat a pripravit 4 koktejly.
Koktejly jsou presné dané. Viyrobni postup, skladbu a
ingredience drinkd, spravnou prezentaci koktejlt od
nas obdrzite v detailnim navodu. Finalni hodnocent
drink zajistuje porota vytvorena z clend jednotlivych
tym0, ti posuzuii drinky ve dvou kritériich: vzhled a
chut.

Zdbavnd tymove degustace vina (exklusivnich rumd). Program
umoznuje ucastnikum seznamit se zajimavou a nevsedni formou s
kvalitnimi viny a zekladnimi pravidly degustace. Ukolem tymu je
poznat a spravne sparovat dle barvy, vine a chute co nejvice
dvojic stejnych vin a priradit odrudy ke sprdvnym vindm. Za kazdy
spravny odhad tym ziskdva body, jednoduche vyhodnocent urci
nejlepsi degustatorsky tym. Oblibenou alternativou je degustace
luxusni cokolddy.
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IRobot

FOTOGRAF - HOSTESKA

« Origindlni, unikatni a jediny event robot v CR!

* Nejvetsi vyuziti jako super moderni fotokoutek
 iRobot fotf, mluvi, pohybuje se v prostoru, vybizi k pézovani pro fotky,
* na misté tiskne neomezeny pocet fotek, odesila fotografie na email,

+ Robot funguje jako hosteska nebo jako prizkumnik vhodny pro préizkum trhu

JEDINY V CR, POUZE U NAS




CENY
PODMINKY

~ DAY
Ceny a naklady (produkce v ¢esting)

Abychom Vam mohli zpracovat prfesnou kalkulaci, potfebujeme znat:

e Termin
* Pocet Ucastnikd
» Presny ¢asovy rozsah programu... od/do hodin

* Misto konanf
* Wbeér konceptl z nasi produkce

Na zakladé vaseho vybéru nasf produkce a upresnujici specifikace Vam zasleme presnou cenovou kalkulaci.

Nase ceny obsahuji pouziti veskerého produkénino materialu, pfipravu a realizaci v misté konani.
* Pripravu a umisténi rekvizit je nutné zadit cca 4-5 hodin pred akci v misté konani akce.

Ceny neobsahuiji:

« dopravu organizatorli na misto konani a zpét (pocitame jedno vozidlo pro 5 lektort, 15Ké/km dle vypoctu trasy na Google maps)
* DPH 21%

Vicenaklady:

* konferenéni sluzby + pronajmy prostort a prostranstvi v lokalité konani akce

« veskeré sluzby aéastniki (transfery, catering, népoje, ubytovani, wellness, atd.)
« catering lektort

*ubyz‘ova’n/ organizator( u projektd, kde nelze pripravu stihnou béhem dopoledne nebo u vice dennich programd (dle typu produkce)

Uvedené vicendklady jdou na vrub objednavatele v misté konani ¢i v lokalité stravovani ucastnikd.

Obchodni podminky:

* bude-li soucasti nasi cinnosti i zajisteni kompletnich sluzeb tretich stran, Uctujeme si na tyto naklady 12% agenturni provizi
* potvrzeny smiuvni rezervacni formular (SMLOUVA) / obdrzite po vybéru nasi produkce

« zélohové fakturu na 90% celkovych nékladd splatna pred akci

* Prijetim této nabidky souhlasite s obchodnimi smluvnimi podminkami NEW DAY s.r.0. na www.newday.cz
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Geaszsace_

Mezi nase Kklienty patff vyznamné mezinarodni organizace a korporace, ale i malé lokalni ceské firmy.
Nize uvadime struc¢ny vycet projektd, které jsme v minulém obdobi organizovali.

BILLA 20 Ucastniki MONETA MONEY BANK
KNAUF 80 ucastnikd

PHILIPS 24 G¢astnikd KOMERCNI BANKA
GLENMARK 90 Ucastnikl KPMG

EUROWAG 60 Ucastnikl SKODA AUTO

CsoB 25 Geastnikd AMAZON

LENOVO VITKOVICE STEEL

45,06astnikd
KOOPERATIVA

30 Ucastnikl IR

60 L’Jéastnfkfj

PHILIP MORRIS

B ———

Referencni kontakty:

Eliska Hausnerova HR Director Business Lease s.r.o.

Jana Tulachova Vedouci marketingu Knauf Praha s.r.o.

lvana Radostova Assistant to the Managing Director DACHSER Czech Republic a.s.
Bohuslav Peroutka Vedouci odboru Meésto Chomutov

Petra Horka Products & Marketing Moneta Money Bank

200 ucastniku
250 Ucastnikd
90 Ucastnikd

90 Ucastnikd
10-90 Ucastnikd
14 Ucastnik{

20 Ucastnikd
200 uéastnikl
250 Ucastnikd

18 ucastnikd
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X DAY

Viadimir Pesek

/ Teambuilding & Event

Incentive & Congres | Daniela Peskova

Project Manager | Daniel Galandr

Event specialist | Andrea Bilicova

TESIME SE NA SPOLUPRACI
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